Теми занять курсу
«Звукооператор»
16 год (8 занять по 2 год).
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· Що таке звукопідсилювальна апаратура (ЗПА)

· Різні схеми ЗПА

· Джерела сигналу  (Частина 1)
· Мікрофони

· Магніто-динамічні
· Конденсаторні

· Стрічкові

· П’єзо-кристалічні

· Радіо мікрофони

· Радіо-гарнітури

· Типи мікрофонів

· Кругові

· Кардіоїдні

· Супер-кардіоїдні

· Гіпер-кардіоїдні

· Односторонні мікрофони
· Використання мікрофонів

· Мікрофонний парк

· Що придбати в першу чергу
· Як користуватись мікрофоном

· Програвачі

· Програвачі вінілових пластинок

· магнітофони

· CD-програвачі

· МD-програвачі

· DVD-плеєри

· MP3-плеєри

· Мобільні телефони

· Бум бокси
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· Джерела сигналу  (Частина 2)

· Електрогітари 
· Звукознімачі

· Пряме підключення

· Робота з гітарним активними колонками («мартишками»)

· Гітарні «примочки»

· Гітарні процесори

· Синтезатори, семплери.
· Клавішні синтезатори

· Що таке MIDI-протокол та секвенсор

· Рекові синтезатори

· Семплери

· Драм-машини

· Грувбокси

· Комп’ютери в якості джерел сигналу

· Звукові виходи 

· Звукові карти,
· Зовнішні цифро-аналогові перетворювачі. (Аудіо-інтерфейси)
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· Первинна комунікація

· Що найголовніше

· Які кабеля вибирати

· Штекера

· Розпайка кабелів

· Мульті-корди, пач-борди

· Вторинна комутація

· Шнури до колонок

· «Шнуроведення»  
· Інструментарій звукооператора

· Способи зрощування кабелів
· Виготовлення адаптерів

· Догляд за кабелями

· Шнуровий ящик
· Окремі питання
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· Мікшерні пульти (Частина 1)
· Функції пультів

· Види пультів

· Модулі мікшерного пульта

· Лінійка вхідного каналу.
· Вхідні розніми

· Рознім Insert
· Попереднє підсилення (регулятор Gate)
· Тембр-блок (Еквалайзери)

· Різниця між мікрофонними, лінійними та універсальними входами

· Посили на зовнішні ефекти

· Посил на вбудований процесор ефектів

· Регулятори панорамування

· Сигнал Clip
· Кнопки Mute
· Кнопка Ape
· Регулятори гучності каналу

· Кнопки під’єднання субгруп
· Вихідний блок
· Вихідні розніми

· Вихідні регулятори  гучності

· Вихідні еквалайзери

· Що таке суб-групи

· Використання субгруп

· Прямий вихід в обхід тембр-блоку
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· Мікшерні пульти (Частина 2)

· Моніторинг

· Блок моніторингу пульта

· Диспетчер моніторингу

· Навушники для звукооператора

· Під’єднання сценічних моніторів

· Робота з моніторами

· Різні схеми підключення моніторів

· Блок In/Out
· З’єднання двох пультів

· Що таке Aux виходи

· Нестандартне використання мікшера

· Перед прослуховування фонограм через навушники під час роботи

· Псевдо групування за допомогою панорамування

· Використання мікшера як перед-підсилювача

· Використання пульта під час запису міксу на носій

· Одночасний моніторинг та запис 
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· Обробка звуку

· Вбудований процесор ефектів

· Під’єднання зовнішніх процесорів

· Часова обробка звуку
· Реверберація, хол, рум, плейт

· Ділей

· Хорус, фленжер

· Дісторшн, Овердрайв

· Частотна обробка звуку
· Графічний еквалайзер

· Параметричний еквалайзер

· Динамічна обробка звуку

· Компресор

· Лімітер

· Гейтер

· Супресор

· Збагачення сигналу гармоніками

· Екзітери

· Комплексна обробка

· Використання ефектів


· Що головне в роботі звукооператора
· Програвання фонограм.
· Робота з пультом на дискотеці
· Звукова підтримка масових заходів
· Мітинги

· Збори

· Конференції

· Дитячі ранки в спортзалах

· Шкільні свята на відкритому повітрі

· Робота на відкритих майданчиках

· Озвучування концертів

· Підготовка ЗПА до концерту

· Підготовка фонограм до концерту

· Підготовка сценарію 

· Робота з ведучими

· Організаційні моменти і узгодження деталей з керівництвом

· Робота з виступаючими

· Супровід сольного вокалу

· Робота з дуетами

· Супровід розмовного жанру

· Озвучення театральних постановок

· Робота з вокальними ансамблями
· Робота з хорами

· Робота з залом
· Початок концерту

· Фінал концерту

· Особливості роботи на конкурсах та галаконцертах


· Практика роботи звукооператора (Частина 2)

· Озвучування ВІА

· Ударна  установка
· Бас-гітара

· Ритм-гітара

· Соло-гітара

· Клавішні 

· Вокал

· Загальний мікс

· Моніторинг і його значення для ВІА

· Озвучування живих інструментів

· Гітара

· Баян

· Бандура

· Домра

· Сопілка, флейта, кларнет
· Скрипка

· Піаніно

· Фортепіано

· Духові

· Озвучення інструментальних ансамблів

· Струнні ансамблі
· Народні оркестри
· Духові оркестри

· Симфонічні оркестри

· Групи супроводу хорів

· Робота з фольклорними гуртами



Теми занять курсу
«Ді-джей»

16 год (8 занять по 2 год).

· Що головне в роботі звукооператора

· Програвання фонограм.

· Робота з пультом на дискотеці

· Звукова підтримка масових заходів

· Мітинги

· Збори

· Конференції

· Дитячі ранки в спортзалах

· Шкільні свята на відкритому повітрі

· Робота на відкритих майданчиках

· Озвучування концертів

· Підготовка ЗПА до концерту

· Підготовка фонограм до концерту

· Підготовка сценарію 

· Робота з ведучими

· Організаційні моменти і узгодження деталей з керівництвом

· Робота з виступаючими

· Супровід сольного вокалу

· Робота з дуетами

· Супровід розмовного жанру

· Озвучення театральних постановок

· Робота з вокальними ансамблями

· Робота з хорами

· Робота з залом

· Початок концерту

· Фінал концерту

· Особливості роботи на конкурсах та галаконцертах

Ді-джей (англ. DJ, скорочення від Disc Jockey) — людина, що здійснює публічне відтворення записаних на звукові носії музичних творів зі зміною або без зміни матеріалу технічними засобами.

[ред.]

Особливості професії

Змішування (зведення, міксування) треків (композицій) діджей здійснює за допомогою спеціального мікшерного пульта та спеціально обладнаних програвачів, на котрих є можливість контролювати швидкість програвання композиції (програвачі грамплатівок, CD/DVD-деки). При відтворенні музики на обох програвачах повинна бути плавно регульована швидкість обертання. Також на сучасних діджейських пультах є семплери (для запису і відтворення коротких звукових фрагментів - семплів), звукові ефектори і драм-машина (для створення пульсуючих ритмічних фраз — лупів). Також міксування можливе за допомогою спеціального програмного забезпечення на комп'ютерах або ноутбуках.

Послідовність зведених тематичних треків називається ді-джейським міксом, або сетом. Підбірка цих треків називається компіляцією. Зазвичай міксом називають студійну роботу ді-джея, записану для подальшого розповсюдження на аудіо-носіях або в цифровому вигляді. Сетом називають "живий" виступ ді-джея. При створенні міксу діджеї можуть використовувати скретч, ефектори, синтезатори та інше.
DJ-мікшер — один із видів аудіо мікшерних пультів, які використовуються диск жокеями. Основні характеристики, які відрізняють DJ-мікшер від інших типів аудіо-мікшерів, це можливість перенаправлення аудіо-сигналу окремого каналу на навушники та наявність кроссфейдеру, що дозволяє легко переходити між двома джерелами звуку. DJ-міксери також використовуються для створення діджейських міксів.

Типовий сучасний DJ-мікшер як правило, має від двох до шести стерео каналів для підключення і змішування аудіо джерел. Кожен канал зазвичай має фоно-вхід з RIAA вирівнювання для програвачів вінілових дисків і одна або дві лінії входів для джерел, таких як програвачі компакт-дисків.
Се́мплер - електронний музичний інструмент, що відтворює раніше записані взірці звуків - семпли (англ. sample) акустичних інструментів або будь-яких інших музичних звуків.

В перших семплерах звуки записувались на магнітну плівку (напр. мелотрон). Історія інтенсивного розвитку семплерів однак починається з розробкою стандарту MIDI та розвитком цифорвих технологій. Типовий семплер складається з клавіатури, дискового накопичувача, на якому зберігаються семпли та програми керування інструментом.

Семплери виявились придатними для відтворення немузичних звуків в концертах (наприклад багатою на такого роду звуки є музика рок-групи Pink Floyd). Початково такі звуки відтворювались з магнітних плівок. Пізніше цей недосконалий спосіб був витіснений семплером.

Сучасні семплери використовують переважно цифрові технології для обробки семплів. Akai було вироблено багато технологій обробок, таких як Crossfade Looping для усунення нерівностей звуку та Time Stretch, що дозволяє скорочувати або подовжувати семпли без зміни звуковисотності чи навпаки.

Впродовж 1990-х з'являються синтезатори, що суміщають короткі семпли (звичайно фазу атаки музичного інструменту) з цифровим синтезом для створення реалістичнішого звуку. Прикладом є Korg's M1, O1W а також пізні Triton та Trinity серії, Yamaha's SY серії та Kawai K серії інструментів.

Сучасна робоча станція включає в себе елементи семпліювання, від простого відтворення до комплексного редагування, яке відповідає найбільш просунутим семплерам.
Семпл (англ. sample) — відрізок аудіо-інформації, вирізаний або записаний з якого-небудь існуючого джерела — наприклад, звук акустичного музичного інструменту, звук техногенного чи природного походження, звук, вирізаний з наявної аудіокомпозиції чи відеофільму тощо. Семпли використовують для створення нового звучання або створення впізнаваних елементів композиції.

Пристрій для запису, редагування та відтворення семплів називається семплером. Дієслівна форма терміну «семпл» — семплувати — означає робити запис семплу.

[ред.]

Види семплів

Записаний семпл може бути редагованим, відтвореним, або відтвореним продовжено (т.зв. «луп»). До типів семплів відносяться:

Лу́пи (Loops). Партії барабанів багатьох сучасних записів в реальності є множиною коротких семплів ударів. Існує багато бібліотек таких семплів, вони ліцензовані таким чином, що користувач може використовувати їх безкоштовно. Такі бібліотеки можуть бути завантажені в семплера. Лупи можуть використовуватися не тільки в партії барабанів. В деяких композиціях використовуються остинато, що створюється, як лупи інших музичних інструментів.

Семпли музичних інструментів. Іноді семпл являє собою фразу, зіграну на акуситчному інструменті. Семплери здатні відтворити таку музичну фразу від будь-якої ноти. Такі семпли використовуються в багатьох семплах. Існують професійні бібліотеки такого роду семплів, які записуються в спеціалізованих студіях, для чого запрошуються музиканти-інструменталісти високого гатунку.

Ресемпловані звукові доріжкі, створені на робочій станції. Для збереження поліфонії, в деяких випадках можна записати декілька звукових доріжок (напр. доріжки фортепіано, струнних, та голосу) як єдиний семпл. Це дозволяє вивільнити додаткові ресурси інструменту для генерації додаткових звукових елементів.

Семпли записів. В ряді музичних напрямків поширеним прийомом є семплування фрази з відомого запису і використання її в якості елементу композиції.

Семпли вимовленого слова взяті з кіно, ТВ, та інших немузичних медіа, звичайно застосовувані для гумористичного ефекту або ефекту середовища.

Звуки, немузичні в традиційному розумінні — ані мелодичні, ані перкусивні — однак корисні своїм особливим тембром або емоційним наповненням. Найпоширеніші приклади — сирени, клаксони, постріл рушниці, спів птахів тощо
Драм-машина (англ. Drum machine) — електронний прилад, заснований на принципі покрокового програмування для створення й редагування повторюваних музичних перкусивних фрагментів («лупів», англ. loops). Класичними драмами-машинами вважаються Roland TR-808 і TR-909.

[ред.]

Історичний нарис

Перші драм-машини називалися ритм-машинами (англ. rhythm machine), оскільки відтворювали вони раз і назавжди запроргамовані ритми, такі як рок, танго, мамбо тощо. Близько 1980 року на ринку з'явилися програмні драм-машини, що дозволяли музикантові запрограмувати будь-який ритм. Одним із ранніх популярних драм-машин став інструмент Roland TR-808, і його характерне звучання стали невід'ємним атирбутом рок-музики.

Ранні інструменти, наприклад серії TR (від англ. transistor rhythm), використовували техніку синхронізацію відому як DIN-synch або synch-24. Деякі інструменти включали вихід CV/Gate, що дозволяли синхронізувати драм-машину з іншими синтезаторами.

В 1990-х роках популярність драм-машин спадала; частково її змінили семплери, програмні секвенцери з віртуальними драм-машинами, а також клавішні робочі станції з вбудованими драм-машинами. Семпли із звучаннями старих драм-машин (напр. TR-808) можна завантажити з інтернет-архівів. Проте драм машини і до сьогодні продукуються такими фірмами як, Roland Corporation (марковані бозначкою Boss), Zoom чи Alesis.

[ред.]

Функціонування

Зазвичай, драм-машина програмується згідно з музичним тактом, поділеним на 16 долей (шіснадцятками у розмірі 4/4), містить звуки кількох інструментів, дозволяє акцентувати певні звуки і т. д. Шляхом з'єднання по-різному запрограмованих тактів можна запрограмувати трек ударних на цілий твір. Інструменти містить панель управління з такими кнопkами як «старт», «стоп», «темп», клавіши для підключення інструментів, регулятор їх гучності. Звичайно є можливість запрограмувати кількадесят різних моделей і кілька музичних творів. Більшістю драм-машин можна управляти ззовні через інтерфейс MIDI.

Станадарт General MIDI передбачає використання 10 MIDI-каналу для ударних інструментів. Відповідність звуків певних ударних інструментів їх нумерації в стандарті MIDI дозволяє зберігти звучання основних інструментів при застосуванні драм-машин і синтезаторів різних моделей.
Секвенсер (англ. Sequencer) — у первісному розумінні, пристрій запису та відтворення послідовності контрольної інформації для електронного музичного інструменту; згодом — функція записуючого програмного забезпечення, що дозволяє користувачеві зберігати, програвати та редагувати MIDI-інформацію.

Ранні аналогові музичні секвенсери використовували контрольні системи вольтажів та тригерів, але на заміну їм прийшло цифрове обладнання та програмні MIDI-секвенсери, що програють MIDI-події та контрольну інформацію MIDI із вказаним ритмом.

Зі зростанням потужностей комп'ютерів у 1990-х, до програмного забезпечення були додані функції аудіозапису та редагування, а також семплювання (англ. sample triggering). Програма звукозапису оснащена цими функціями називається цифровою аудіостанцією (ЦА, англ. digital audio workstation, DAW). ЦА майже завжди включають у себе функції секвенсерів, однак, строго кажучи, виходять за межі того, що являє собою секвенсер.

Багато секвенсерів мають функцію нотного запису, або здатні відображати музику у формі т.зв. фортепіанної стрічки (англ. Piano roll).

Хоча термін секвенсер сьогодні використовується переважно для програмного забезпечення, деякі аналогові синтезатори та майже всі музичні станції включають вбудований MIDI секвенсер. Однак існують і окремі аналогові музичні секвенсери.

Драм-машина може розглядатися як спеціалізований секвенсер.
Синтеза́тор — електронний пристрій, який синтезує звук за допомогою одного чи кількох електричних генераторів коливань. Необхідне звучання досягається регулюванням властивостей електричного сигналу (в аналогових синтезаторах), або параметрів центрального процесора (у цифрових синтезаторах). Остаточно електричні коливання перетворюються у звук через гучномовці (або, при потребі, навушники).

Синтезаторами називають як окремі пристрої, що є основою електронних музичних інструментів, так і властиво електронні музичні інструменти. Синтезатор, виконаний у вигляді корпуса із клавіатурою, називається клавішним синтезатором. Синтезатор, виконаний у вигляді корпуса без клавіатури, називається звуковим модулем і управляється від зовнішніх MIDI-пристроїв (MIDI-клавіатури, секвенсера, або іншого синтезатора). Клавішний синтезатор, облаштований вбудованим секвенсером, називають робочою станцією.
Представьте себе прибор, у которого в постоянной и неизменяемой памяти, записаны разные звуки в виде цифровых, PCM, звуковых, волновых форм, другими словами – семплы, звучание которых вы можете видоизменять всеми возможностями синтеза самого прибора, но не можете удалять эти записанные звуки из самой памяти. Такие модули имеют большие возможности по синтезу существующей в памяти звуковой волны, но не позволяют добавлять в неё свои, PCM волновые формы. Таким образом, что бы вы не делали на этом грувбоксе, и как бы вы его не программировали, сами звуки, из памяти, вы никогда не потеряете. Далее, поскольку грувбоксы в основном ориентированны на создание современной танцевальной музыки, то способы создания такого рода музыкального направления, сами определяют физиологическое строение этих приборов. А то есть, грувбоксу, по сути, не нужна клавиатура, тем более что она у него уже есть, но в виде пошаговых клавиш секвенсора, которые вы можете использовать как при программировании барабанных партий, так и при программировании синтезаторных частей. Но если же у вас возникло желание или необходимость подключить миди клавиатуру к грувбоксу, то вы легко можете это сделать, используя разъемы миди, и миди шнур. Ещё, отсутствие миди клавиатуры у грувбоксов оправданно тем, что он занимает меньше места, меньше весит, его цена соответственно уменьшается тоже. И важно ещё то, что вы сосредотачиваетесь не на самих партиях, которые и так автоматически проигрываются секвенсором, запрограммированным вами заранее, а сосредотачиваетесь на работе над звуком, который вы можете изменять в реальном времени с помощью регуляторов и кнопок, а их, достаточно большое количество. В грувбоксах есть свой секвенсор, куда вы записываете партии для разных звуков, которые вы предварительно назначили на определённые, дорожки. Сами звуки вы берёте из памяти прибора, доведя их до желаемого звучания возможностями синтеза конкретного прибора. Все эти настройки вы сохраняете в ячейку паттерна, из которых потом складываются сонги, т.е. законченные песни. Наличие арпеджиратора, позволяет вам проигрывать и записывать сложные последовательности нот, и ритмические рисунки, нажатием всего лишь одной или нескольких клавиш. Так же, в грувбоксах есть процессор эффектов, обычно их несколько. Всё это даёт возможность обходиться его внутренними возможностями, без участия дополнительного, внешнего оборудования, и создавать полноценные, законченные треки в одном приборе. В некоторых грувбоксах существуют дополнительные, альтернативные выходы, на которые вы можете назначить звук с любой дорожки, и обработать его внешними приборами. Такое устройство грувбоксов, как бы в виде коробочки, а по-английски бокса, позволяет вам с максимальным удобством использовать его при живой работе на сцене, при перевозках, и легко размещать в небольшом студийном пространстве, где этого пространства, как всегда не хватает. Итак, грувбокс – это полноценная рабочая станция без клавиатуры, ориентированная на создание современной музыки, имеющая на борту полный арсенал для создания законченных треков!

Практичне заняття №2 


Комутація сценічної апаратури


Під’єднання моніторів


Перед прослуховування фонограм через навушники під час роботи


Псевдо групування за допомогою панорамування


Організація накладання вокалу на фонограму та запис на MD-диск.








Заняття №2 «Джерела сигналу» (Частина 2) (2 години)





Заняття №4 «Мікшерні пульти» (Частина 1)  (2 години)





Заняття №3 «Комутація» (2 години)





Заняття №1 «Джерела сигналу» (Частина 1) (2 години) 





Заняття №8 «Практика  роботи звукооператора» (Частина 2)  (2 години)





Практичне заняття №1 


Правила ТБ під час паяльних робіт і електробезпека


Розпайка кабелів, 


Виготовлення адаптерів


Зрощування кабелів


Змотування кабелів








Заняття №8 «Практика  роботи звукооператора» (Частина 2)  (2 години)





Заняття №5 «Мікшерні пульти» (Частина 2)  (2 години)





Заняття №7 «Практика  роботи звукооператора» (Частина 1) (2 години)





Заняття №6 «Обробка звук»   (2 години)








